
指導讀書會學習社群的經驗分享

報告人：陸清達老師
亞洲大學資訊傳播學系



報告內容

•社群的研究成果介紹

•讀書社群的經營方式

•專題製作的執行策略

•結論



社群的研究成果介紹

•互動展示屋
•互動房城市

•成果組成要素
•程式
•3D繪圖
•動畫
•行銷



指導老師

指導老師：陸清達老師 共同指導老師：廖偉智老師
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專題團隊

袁嘉翎
102063027

楊安安
102063029

王苡蓁
102063074

唐翊茜
102063091

游博盛
102063082

吳鎮宇
104024180

3



專題介紹

目前進度

目前成果

專題綱要

4



因應現今大多數的展示屋，建商得先編列一部份的預算
去搭建預售展示屋，才得以建造出實體預售屋來讓消費
者們參觀。

本專題以低成本、高方便性，透過紅外線感測器以及投
影(或電視螢幕取代)，在本專題中自行架設的小空間中，
以感測點感測，使電腦運作，畫面以投影的方式呈現。

並讓使用者能夠和電視上的畫面有所互動，讓使用者參
觀的同時就能預想自己想要的室內設計。

動機
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專題特色

能夠在有限的空間發揮出更大效益。

節省建構實體預售屋的時間與金錢。

不需要拆屋，廢棄物的清理也非常不環保。

更能在觀賞上可以有互動性，讓參觀預售屋也具有趣味性。

以便利性為設想，而提出幾點本專題之特色
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使用軟體
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MAYA

MATLAB

ARDUINO

UNITY

PREMIERE



達成目的

虛擬投影展示屋的架構及技術的可塑性強，
可以達客製化且量身訂作的服務，依照不同
建案來打造不同的房型，比起實體展示屋造
價更便宜且環保，達到創新多變的目的。
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目前進度
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MAYA
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7月—已全數完成建模及打光與攝影機路線架設。
8月—已全數將16支影片輸出完成，共計6400張圖片。

MAYA輸出圖



感測點空間架設，實際測量空間長寬高比例，為
1.5X1.5X2公尺，創造出小空間有著大坪數的效果。

ARDUINO
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ARDUINO感測點架設圖



ARDUINO

感測點分佈圖
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感測點設置，由4段主幹線分支出7段支線
搭配12個感測點，以達到使用上與配合環
境的執行。



Virtual Reality, VR
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為達到虛擬環境真實感，在UNITY
內進行打光，UNITY環境可以體驗
到室內燈光與室外光灑進房屋予之
不同的感受。

UNITY打光圖



VR(續)
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模型放置UNITY中，加上燈光與
貼皮以及金屬光澤後，所建置360
度VR環視影像。

VR左右眼視差圖



MATLAB
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使用MATLAB作為Arduino以及
MAYA輸出影片後端控制串接，讓
感測點感測到人體後，能夠立即順
利播放相對應影片。

MATLAB後端控制串接程式碼



影片欣賞
目前成果影片
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../../../2_Data/專題製作/105專題/互動展示屋/第3次專題發表/第三次發表用影片2m14s.mp4


開會紀錄表
每次開會進行記錄進行程度與狀況

開會記錄表
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參與比賽
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科技部大專生計畫

105.2

校內外成果展

106.4

科技部大專生研究創作獎

106.7

圖書館-讀書會社群專題競賽

105.5

全國性專題競賽

106.5
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參與比賽成績

科技部大專生計畫 圖書館-讀書會社群競賽

通過 第一名



工作分配
每次開會進行記錄程度與狀況

專題事務

專題企劃

MAYA

建模

程式撰寫

設備架設

網頁建設

吳鎮宇

吳鎮宇

游博盛

袁嘉翎
楊安安
王苡蓁
唐翊茜袁嘉翎

楊安安
王苡蓁
唐翊茜

袁嘉翎
楊安安
王苡蓁
唐翊茜
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甘特圖進度

✔
甘特圖
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粉絲團專頁
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專題網頁
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讀書社群的經營方式

• 組員要定時討論

• 凝聚共識

• 問題分享與解決

• 經驗分享

• 腦力激盪，產生新的靈感

• 聯絡感情

• 分工

• 專長互補

• 每位成員各司其職



專題製作的執行策略

•題目的規劃
• 夢想要遠大

• 先想願景，不懼怕困難與失敗

• 先想像預期的願景與功能
• 不要因為擔心專業能力不足而不敢訂定偉大的志向

• 與業界接軌的考量
• 鼓勵能產學合作為考量

• 研究創意與深度的考量
• 申請科技部大專生計畫為考量



專題製作的執行策略(續)

•組員的籌組
• 不要以同學的情感做考量，必須先考慮專長互補

• 太過個人主義者，必須要審慎考慮

• 態度積極與脾氣溫和的同學，是很棒的成員

•專題的心態
• 企圖心要強烈，態度要溫和

• 從專題製作的過程中，學習解決問題的能力

• 專業知識的自我成長與進修

• 學習問題的解決方法



專題製作的執行策略(續)

•與老師聚會討論的頻率要固定
• 題目訂定

• 進程規劃與掌控

• 參與比賽或展覽的規劃

• 分工的規劃



專題製作的執行策略(續)

•專題成果的展示
• 行銷

• 展覽規畫

• 展場佈置

• 週邊商品

• 參加專題競賽

• 參加校內展、校外展

• 讓企業獵才者發現自己



專題製作的執行策略(續)

•遇到問題的處理方法
• 遇到問題時，除了自我排除，必須讓組員知道

• 要當面協調與溝通，避勉使用e-mail、FB、或通訊軟體做線
上溝通

• 見了面，就會有溫度、就會有感情，因此就有同理心

• 沒有解決不了的問題，只要自己勇敢與積極的面對

• 專題發展方向轉個彎，經常會有桃花園



結論

• 見面討論的重要性
• 感情建立
• 人比文字更有溫度、更有感情

• 專題製作的心態
• 人因有夢想而偉大
• 長江後浪推前浪
• 專題是大學生成長最快速的機會
• 付出與貢獻越多，成長越多

• 解決事情的態度
• 每個人的專業程度不一樣

• 多體諒、多關心、多包容、多學習
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Thanks for your attention!


